CARTOGRAPHIE DES EXPERIENCES

a partir de projets éducatifs

logiques et expériences d’acteurs
. développement
créativité
. valorisation projet
personnel
Le Labo des
Le Muz
( Magic Makers |

éléments du dispositif

. évaluation entre pairs LELEVE
. progression par palier
( Quest To Learn

Ecole 42

. auto-formation

entre éléves
( LAtelier Numérique )

Ecole 42

+ construction de soi

+ éleve sachant d’apprentissage

. échanges interculturels
(Inventors4Change )
( Barefoot College )

. liens intergénérationnels
( Intergénér@tions )

. partenariat entre écoles

. abolition des frontiéres pour apprendre le code
géographiques . mutualisation des savoirs

WIFILLES
o
+ mise en reseau
FRONTIERES DE
L’ECOLE

+ ouverture au territoire

. milieux défavorisés
( Barefoot College )
(Inventors4Change )

. jeunes en décro-
chage formant des
personnes agées
(Intergénér@tions )

. adaptation au niveau
. diversité des formats

+ éléve contributeur/collaborateur

.compréhension des
technologies par les
sciences coghnitives

( Lamainalapate |

CogniJunior

RAPPORT AUX (
SAVOIRS

+ nouveaux cursus
+ nouvelle temporalité

+ éléve apprenant

. création de jeux et
d’objets interactifs
( Inventors4Change |

Educaduino )
( Magic Makers )
(Quest To Learn )
+ nouvelles disciplines

. accessibilité des

savoirs numériques/
électroniques

( Inventors4Change )

( Educaduino )

( Magic Makers )

( Quest To Learn )

( OpenClassrooms |

. suivide projet

+ posture de guide

LES ENSEIGNANTS

. exploitation données de
visionnage des vidéos

.approche (Quest To Learn ] (Khan Academy )
par le design ( ProjectH ) oitation dornd
o (Tnventors4Change ) aexp oitation donnees
. création de contenu : 7 e révision
( ProjectH | ( Educaduino ]
par-les apprenants ( Magic Makers )
Café Cyber
. . . meilleur suivi en classe
+ nouveaux outils d’enseignement ision rapide et simplifiée
ENSEIGNEMENT . création de projets des niveaux et difficultés

+ enseignement a distance

. apprentissage mixte

. échanges entre éleves/ & APPRENTISSAGE  'cconnaissance interngtionaux
entre enseignants + nouvelles compétences d’apprentissages
( Transapi ) expérimentation et informels
Inventors4Change | " ; Open Badges
manipulation de concepts (

(

( Educaduino )
(Quest To Learn )

( OhaloCollege )

recherche

La MISS

(' Les Savanturiers )

Les petits
débrouillards

. mise en situation de

Ohalo College )

+ nouvelle maniére d’apprendre
. découpage des
enseignements
. certification acquisition
de compétences

Knewton

. professeur-technicien
.outils numériques intégrés
dans un cadre pédagogique

( KhanAcademy )
( Domoscio |
( LAtelier Numérique )
. enseignement paralléle et [OozinBCalgslooms ] . lieu de fabrication + espaces techniques
- . ( ) .
compllement;fure P & (type FabLab) . manipulation virtuelle
. autoévaluation . identification de points ( Quest To Learn )
(Knewton ) non-acquis ( Inventors4Change | o realite
( KhanAcademy | . . ( Educaduino ] - espace derealite
( Domoscio ) morlel ( Magic Makers ) augmentée
(Quest To Learn )
+ suivi des acquisitions
PARENTS PERSONNEL : . équipements
DE LECOLE . extenspn de lg classe aux LIEUX polytechniques
mabilsaton de spprenissages mormels |EuEEIGNEMENT, voration capecic
parents COMMUNAUTES L. d’accueil
_ouverture au centralisation sur + dissémination de la salle de classe Collége coopératif
Collége coopératif communautés .immersion  lieu d’intervention
et polytechnique Project H en laboratoire ( Barefoot College ) + flexibilité et modularité
( Barefoot College ) scientifique o
La MISS . mobilier mobile . un espace par activite

( Ohalo College

) . organisation des espaces

par une interface
. espaces d’entraide



